























Drakhenmeister
Immer wenn du eine Volkerkarte in deine Auslage spielst, die den passiven Effekt ,,Drakhe” zeigt, erhaltst du

sofort die oberste Karte vom Godheiten-Stapel.
Zudem darfst du die Fehden aller Godheit-Karten ignorieren (siehe ,Religion“ auf Seite 12

Oberster Briickenbauer
Bei der Spielvorbereitung (Schritt 9) erhaltst du den roten Utreng-Wiirfel und legst ihn neben deinem

r ©
Charaktertableau ab. Der Utreng-Wiirfel funktioniert wie der Skybridge-Wiirfel, zeigt aber teilweise andere
N~ Ressourcen. Immer wenn der Skybridge-Wiirfel gewrfelt wird (siehe Seite 15), wiirfelst du auch den Utreng-
Wiirfel. Dann entscheidest du dich sofort, welcher der beiden Wiirfel auf das variable Kostenfeld des neuen aktuellen
Briickenabschnitts gelegt wird. Den anderen Wiirfel legst du auf dein Charaktertableau liber deinen Lagerplatzen ab. Baust
du an der Briicke, darfst du den Wiirfel auf deinem Charaktertableau als die Ressource abgeben, die er anzeigt (sofern diese
benotigt wird). Lege den abgegebenen Wiirfel dann neben dein Tableau, ohne ihn zu verdrehen. Der Wiirfel darf nur zum

Bau an der Briicke genutzt werden, nicht zum Ressourcen- G—Wﬂrfelst du diese Seite, musst du den Utreng-Wiirfel sofort
tausch und auch nicht fur Handels- oder Aufriisteffekte. mit einer anderen Seite deiner Wahl nach oben drehen.

Die GroRer-Drakhe-Karten
Solange Briickabschnitt 4 nicht fertiggestellt ist, wird der Augenstern-Stapel von einer verdeckten GroRer-
Drakhe-Karte blockiert. Sobald Abschnitt 4 fertiggestellt wird, erwacht dieser GroRe Drakhe und ihr miisst |
die Karte aufdecken und abhandeln (siehe Seite 15). Dabei muss sich jede Person entscheiden, welchen |/
der beiden Schadensoptionen der Karte sie erleidet. Kann sie eine davon nicht vollstéandig ausfiihren,
muss sie die andere Schadensoption wahlen.

SATHAP: VS3SA E W Wahle zwei Volkerkarten von deiner Hand und lege sie verdeckt auf den

Volkerkarten-Ablagestapel.
Oder: Verringere deinen Militarischen Machtbereich um 1 Gebiet (siehe Seite 12).

TEROGH: V3SA (E W Wabhle einen deiner Runenslots (an dem ein Runenstapel mit mindestens einer Karte
liegt) und schlielRe ihn fir den Rest des Spiels, indem du den gesamten Runenstapel umdrehst. Ab sofort darfst
du weder Volkerkarten noch Godheit-Karten auf diesen Runenstapel spielen noch darfst du ihn umsortieren.
Zeigt das dazugehorige Godheit-Plattchen mit der Glaubensseite nach oben, besteht keine Moglichkeit mehr, es
mit der Machtseite nach oben zu drehen. Sollte das Godheit-Plattchen bereits vorher mit der Machtseite nach
oben gedreht worden sein, wird der geschlossene Runenstapel am Spielende regular gewertet.
Oder: Verringere deinen Militarischen Machtbereich um 1 Gebiet (siehe Seite 12).

ELBEA: viA E W Nimm 2 Bevolkerung von deinem Charaktertableau und entferne sie aus dem Spiel, indem du sie

zuriick in die Schachtel legst.

Oder: Verringere deinen Militarischen Machtbereich um 1 Gebiet (siehe Seite 12).
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Hast du weder Militarische Macht noch Bevolkerung auf deinem Tableau, bleibst du verschont).
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Ubersicht

Rundenablauf

1) Vorbereitungsphase
1) Neue Karten aufdecken
2) ggf. die Krone platzieren

Seite 8

Il) Charakterphase
Reihum fiihrt jede Person ihren Spielzug durch, der aus den
folgenden Schritten besteht:

1) a) Eine Volkerkarte nehmen
b) Bonuseffekt wahlen
2) Eine Volkerkarte spielen
ggf. Soforteffekte ausfiihren
3) Haupteffekte der Auslage ausfiihren Seite 11
4) Am aktuellen Briickenabschnitt bauen (ggf.) Seite 13
5) Godheit-Karten priifen Seite 14

a) Handlimit von 3 Godheit-Karten beachten
b) Abgeworfene Godheit-Karten unter Godheiten-Stapel schieben

Seite 8

Seite 10

Ill) Volkerphase

1) Briickenbau priifen

2) Erndhrung prifen

3) Start-Drakhe weitergeben

4) Offene Volkerkarten von Spielplan und
Weltenbricke entfernen

Seite 15
Seite 16

Kurziibersicht der (Sofort)effekte 'Seite}10,

Militarische Macht

VergroRere deinen Militdrischen Machtbereich um

1 Gebiet, indem du deine Legion in das ndchste Gebiet
des Wistenplans voranziehst.

Inspiration
Du darfst sofort die Karten innerhalb eines beliebigen
Runenstapels deiner Auslage umsortieren.

Riickkehr
Nimm dir eine deiner Bevolkerungs-Figuren vom Wisten-
plan und stelle sie zuriick auf dein Charaktertableau.

Wie danken allen, die dazu beigetragen haben, dass
Skybridge Realitat geworden ist. Unser besonderer
Dank gilt allen Testspielern fiir ihr wertvolles Feedback.

Kurziibersicht der Effekte

SlelCiclels

Holz/Stein/Metall/Nutztier/Salz/Geld 'Seite}11!
Nimm dir 1x die entsprechende Ressource aus dem Vorrat und
lege sie auf dein Charaktertableau (Lagerplatze beachten).

Bevolkerung 'Seite}11'

Nimm dir 1 eigene Bevdlkerungs-Figur aus dem
Figurenvorrat und stelle sie auf dein Charaktertableau.

Garnison mm
Wenn sich deine Legion in einem Gebiet mit
Befestigung befindet, stelle 1 Garnison in die
Befestigung (pro Person nur je 1 Garnison in jeder
Befestigung).

Godheit m@

Ziehe die oberste Karte vom Godheiten-Stapel und
nimm sie auf die Hand.

Religion 'Seite}12,
Lege eine Godheit-Karte von deiner Hand auf einen
passenden Runenstapel. Drehe anschlieRend das
Godheit-Plattchen unterhalb des Runenstapels mit der
Machtseite nach oben.

Seite/8)

Nimmst du eine Karte von einem der 5 zentralen
Volkerstapel, darfst du pro sichtbarem Symbol ,Wissen*
in deiner Auslage je 1 zusatzliche verdeckte Karte vom
gleichen Stapel ziehen. Eine davon behéltst du, den Rest
legst du zuriick.

Wissen (passiv)

/~ Handwerk/Drakhe (passiv) 'Seite}14;
& Sind fiir den Bau einiger
\ Briickenabschnitte erforderlich.

Nahrung (passiv) 'Seite}16)

Wenn in der Volkerphase die Erndhrung gepriift wird
und du kein Symbol ,,Nahrung” sichtbar in deiner
Auslage hast, musst du 1 Bevolkerung von deinem
Tableau als Rebell in das Gebiet des Wistenplans
stellen, in dem sich der Rebellenanfihrer befindet.

Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein
anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an uns:
www.pegasus.de/ersatzteilservice

Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team
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