
















19

AdlemAdlem
Drakhenmeister
Immer wenn du eine Völkerkarte in deine Auslage spielst, die den passiven Effekt „Drakhe“ zeigt, erhältst du 
sofort die oberste Karte vom Godheiten-Stapel.
Zudem darfst du die Fehden aller Godheit-Karten ignorieren (siehe „Religion“ auf Seite 12).

Oberster Brückenbauer
Bei der Spielvorbereitung (Schritt 9) erhältst du den roten Utreng-Würfel und legst ihn neben deinem 
Charaktertableau ab. Der Utreng-Würfel funktioniert wie der Skybridge-Würfel, zeigt aber teilweise andere 
Ressourcen. Immer wenn der Skybridge-Würfel gewürfelt wird (siehe Seite 15), würfelst du auch den Utreng-

Würfel. Dann entscheidest du dich sofort, welcher der beiden Würfel auf das variable Kostenfeld des neuen aktuellen 
Brückenabschnitts gelegt wird. Den anderen Würfel legst du auf dein Charaktertableau über deinen Lagerplätzen ab. Baust 
du an der Brücke, darfst du den Würfel auf deinem Charaktertableau als die Ressource abgeben, die er anzeigt (sofern diese 
benötigt wird). Lege den abgegebenen Würfel dann neben dein Tableau, ohne ihn zu verdrehen. Der Würfel darf nur zum 
Bau an der Brücke genutzt werden, nicht zum Ressourcen-
tausch und auch nicht für Handels- oder Aufrüsteffekte.

Die Großer-Drakhe-Karten
Solange Brückabschnitt 4 nicht fertiggestellt ist, wird der Augenstern-Stapel von einer verdeckten Großer-
Drakhe-Karte blockiert. Sobald Abschnitt 4 fertiggestellt wird, erwacht dieser Große Drakhe und ihr müsst 
die Karte aufdecken und abhandeln (siehe Seite 15). Dabei muss sich jede Person entscheiden, welchen 
der beiden Schadensoptionen der Karte sie erleidet. Kann sie eine davon nicht vollständig ausführen, 
muss sie die andere Schadensoption wählen.

���v�š�Á�������Œ�W Wähle zwei Völkerkarten von deiner Hand und lege sie verdeckt auf den 
Völkerkarten-Ablagestapel. 
Oder: Verringere deinen Militärischen Machtbereich um 1 Gebiet (siehe Seite 12).

���v�š�Á�������Œ�W��Wähle einen deiner Runenslots (an dem ein Runenstapel mit mindestens einer Karte 
liegt) und schließe ihn für den Rest des Spiels, indem du den gesamten Runenstapel umdrehst. Ab sofort darfst 
du weder Völkerkarten noch Godheit-Karten auf diesen Runenstapel spielen noch darfst du ihn umsortieren. 
Zeigt das dazugehörige Godheit-Plättchen mit der Glaubensseite nach oben, besteht keine Möglichkeit mehr, es 
mit der Machtseite nach oben zu drehen. Sollte das Godheit-Plättchen bereits vorher mit der Machtseite nach 
oben gedreht worden sein, wird der geschlossene Runenstapel am Spielende regulär gewertet.
Oder: Verringere deinen Militärischen Machtbereich um 1 Gebiet (siehe Seite 12).

���v�š�Á�������Œ�W��Nimm 2 Bevölkerung von deinem Charaktertableau und entferne sie aus dem Spiel, indem du sie 
zurück in die Schachtel legst.
Oder: Verringere deinen Militärischen Machtbereich um 1 Gebiet (siehe Seite 12).
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Hast du weder Militärische Macht noch Bevölkerung auf deinem Tableau, bleibst du verschont). 

SATHAP: 
 

TEROGH:

ELBEA: 
 
 

Würfelst du diese Seite, musst du den Utreng-Würfel sofort 
mit einer anderen Seite deiner Wahl nach oben drehen.

Die Gärten der Lhaedineeri
Du beginnst das Spiel mit der zusätzlichen Start-
Völkerkarte „Ghiarhabbat“ in deiner Auslage.
Immer wenn du eine andere Karte auf „Ghiarhabbat“ 
spielen würdest, darfst du „Ghiarhabbat“ vorher zu 
einem anderen Runenslot deiner Wahl versetzen 
und dort als oberste Karte ablegen.

Eine Völkerkarte nehmen + Bonuseffekt wählen Eine Völkerkarte ausspielen An der Brücke bauenHaupteffekte der Auslage ausführen

?

Godheit-Karten prüfen
Die Geschäftemacher der Shenna
Immer wenn du eine Völkerkarte in deine Auslage 
spielst, darfst du 1 Bevölkerung von deinem Tableau 
als Rebell in das Gebiet des Wüstenplans stellen, in 
dem sich der Rebellenanführer befindet. Wenn du das 
tust, darfst du sofort den Effekt ausführen, der auf 
deinem Tableau neben der Rune des jeweiligen 
Runenslots abgebildet ist.

Eine Völkerkarte nehmen + Bonuseffekt wählen Eine Völkerkarte ausspielen Haupteffekte der Auslage ausführen An der Brücke bauen

?

Godheit-Karten prüfen
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Die Geschäftemacher der Shenna
Immer wenn du eine Völkerkarte in deine Auslage 
spielst, darfst du 1 Bevölkerung von deinem Tableau 
als Rebell in das Gebiet des Wüstenplans stellen, in 
dem sich der Rebellenanführer befindet. Wenn du das 
tust, darfst du sofort den Effekt ausführen, der auf 
deinem Tableau neben der Rune des jeweiligen 
Runenslots abgebildet ist.

Eine Völkerkarte nehmen + Bonuseffekt wählen Eine Völkerkarte ausspielen Haupteffekte der Auslage ausführen An der Brücke bauen

?

Godheit-Karten prüfen

Irseth Serath Aadrin DarinthaIrseth Serath Aadrin Darintha
Die Gärten der Lhaedineeri
Bei der Spielvorbereitung (Schritt 9) erhältst du die zusätzliche Start-Völkerkarte „Ghiarhabbat“ und 
legst sie in deiner Auslage an einen Runenslot deiner Wahl. Immer wenn du eine neue Karte an 
den Runenslot spielst, an dem „Ghiarhabbat“ als oberste Karte liegt, darfst du, wenn du möchtest, 

„Ghiarhabbat“ zuvor auf einen anderen Runenstapel deiner Wahl versetzen ( ) und sie dort als oberste 
Karte ablegen. Fehden auf Godheit-Karten musst du dabei wie immer beachten.

���]���•���Œ�����+���l�š��
bedeutet, dass du 
aus dem Vorrat die 
Ressource erhältst, 
die der Skybridge-
Würfel anzeigt.

Die Geschäftemacher der Shenna
Immer wenn du eine Völkerkarte in deine Auslage spielst, darfst du
1 Bevölkerung von deinem Charaktertableau als Rebell in das Gebiet 
des Wüstenplans stellen, in dem sich der Rebellenanführer befindet. 

Wenn du das tust, darfst du sofort den Effekt ausführen, der neben der Rune des 
Runenslots abgebildet ist, an den du die Völkerkarte gespielt hast.
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Übersicht

Wie danken allen, die dazu beigetragen haben, dass 
Skybridge Realität geworden ist. Unser besonderer 
Dank gilt allen Testspielern für ihr wertvolles Feedback.

Rundenablauf
I) Vorbereitungsphase
1) Neue Karten aufdecken
2) ggf. die Krone platzieren 

II) Charakterphase
Reihum führt jede Person ihren Spielzug durch, der aus den 
folgenden Schritten besteht:

1) a) Eine Völkerkarte nehmen
b) Bonuseffekt wählen

2) Eine Völkerkarte spielen 
ggf. Soforteffekte ausführen

3) Haupteffekte der Auslage ausführen
4) Am aktuellen Brückenabschnitt bauen (ggf.)
5) Godheit-Karten prüfen 

a) Handlimit von 3 Godheit-Karten beachten
b) Abgeworfene Godheit-Karten unter Godheiten-Stapel schieben

III) Völkerphase
1) Brückenbau prüfen
2) Ernährung prüfen
3) Start-Drakhe weitergeben
4) Offene Völkerkarten von Spielplan und	

Weltenbrücke entfernen

Kurzübersicht der Effekte

Holz/Stein/Metall/Nutztier/Salz/Geld
Nimm dir 1x die entsprechende Ressource aus dem Vorrat und 
lege sie auf dein Charaktertableau (Lagerplätze beachten).

Bevölkerung 
Nimm dir 1 eigene Bevölkerungs-Figur aus dem 
Figurenvorrat und stelle sie auf dein Charaktertableau.

Garnison 
Wenn sich deine Legion in einem Gebiet mit 
Befestigung befindet, stelle 1 Garnison in die 
Befestigung (pro Person nur je 1 Garnison in jeder 
Befestigung).

Godheit
Ziehe die oberste Karte vom Godheiten-Stapel und 
nimm sie auf die Hand.

Religion
Lege eine Godheit-Karte von deiner Hand auf einen  
passenden Runenstapel. Drehe anschließend das 
Godheit-Plättchen unterhalb des Runenstapels mit der 
Machtseite nach oben.

Wissen (passiv)
Nimmst du eine Karte von einem der 5 zentralen 
Völkerstapel, darfst du pro sichtbarem Symbol „Wissen“ 
in deiner Auslage je 1 zusätzliche verdeckte Karte vom 
gleichen Stapel ziehen. Eine davon behältst du, den Rest 
legst du zurück.

Handwerk/Drakhe (passiv)
Sind für den Bau einiger
Brückenabschnitte erforderlich.

Nahrung (passiv)
Wenn in der Völkerphase die Ernährung geprüft wird 
und du kein Symbol „Nahrung“ sichtbar in deiner 
Auslage hast, musst du 1 Bevölkerung von deinem 
Tableau als Rebell in das Gebiet des Wüstenplans 
stellen, in dem sich der Rebellenanführer befindet.

Kurzübersicht der (Sofort)effekte

Militärische Macht
Vergrößere deinen Militärischen Machtbereich um
1 Gebiet, indem du deine Legion in das nächste Gebiet 
des Wüstenplans voranziehst.

Inspiration
Du darfst sofort die Karten innerhalb eines beliebigen 
Runenstapels deiner Auslage umsortieren.

Rückkehr
Nimm dir eine deiner Bevölkerungs-Figuren vom Wüsten-
plan und stelle sie zurück auf dein Charaktertableau.
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Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitätsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein 
anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an uns: 
www.pegasus.de/ersatzteilservice
Wir wünschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team
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